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ود فناوری و هوش مصنوعی در ورزش علاوه بر متغیرهای در چند سال اخیر، ور

مرتبط با برنامه تمرینی و عملکرد ورزشی، تحول شگرفی در ارتقاء برگزاری 

رویدادهای ورزشی و کاهش اشتباهات داوری و کیفیت داوری ایجاد نموده است. 

 یدادهایدر صنعت رو یهوش مصنوع تیظرف یمدلساز رو هدف از پژوهشاز این

ی بود. این تحقیق از نوع تحقیقات تحلیل مسیر بود که در قالب حرفه ا یورزش

کمی( اجرا گردید. جامعه آماری  -رویکرد آمیخته امیخته امتشافی )کیفی

پژوهش شامل کلیه داوران سوپر لیگ فوتبال، والیبال و بسکتبال کشور بود که 

 گیری هدفمندروش نمونه نفر از داوران فوتبال و والیبال به 110از بین آنها تعداد 

ساخته بود که پس از تایید روایی انتخاب شدند. ابزار پژوهش پرسشنامه محقق

نفر از داوران بین المللی(، پایایی  10صوری و محتوایی آن توسط گروه خبرگان )

شامل  قیابزار تحقدرونی آن به روش آلفای کرونباخ، مورد استفاده قرار گرفت. 

 تیامن ،یریادگیوت، فرصت رشد و ارتقاء، آموزش و قضا تیفیک یرهایمتغ

 برخورداری از لیگ پویا بر یبود که در آن نقش فناور یاهقضاوت و پوشش رسان

استفاده  PLS-2افزار ها از نرم. به منظور تجزیه و تحلیل دادهدیگرد میتنظ

های گردید. پس از اطمینان از برازش مناسب الگوی پژوهش بر مبنای شاخص

ها نشان داد که دو سازه کیفیت گانه لاکر و فورنل، نتایج تحلیل مسیر دادهسه

قضاوت و آموزش و یادگیری بیشترین تاثیر را بر ابعاد کارایی داوران داشتند. لذا 

ای در عملیاتی شود اهتمام ویژههای مربوطه پیشنهاد میبه رؤسای فدراسیون

تعیین شده از سوی  هایکردن این مقوله و حرکت به سوی فناوری

 المللی داشته باشند.های بینفدراسیون

 کل دواژگان:
 هوش مصنوعی، 

 چک،  دئویو
  گ،یسوپر ل

 قضاوت،  تیفیک
 رلسیارتباط وا

 نویسنده مسئول: 
 حمیدرضا قزلسفلو

 پست الکترون کی:
h_ghezel@yahoo.com 

 

 

 



 

2 

 

 

The moding of artificial intelligence in professional 
sport events industy 

  

1Hamid reza Ghezelsefloo 
 

 

1. Associate Professor of Sports Management, Department of Sports Sciences, 

Gonbad Kavous University, Gonbad Kavous, Iran. 

 
A b s t r a c t : 

 
In the last few years, the introduction of technology and artificial intelligence in sports, in 

addition to the variables related to the training program and sports performance, has created 
a tremendous change in the promotion of sports events and reducing the challenges of 
refereeing mistakes and refereeing quality. Therefore, the aim of the research was The 
moding of artificial intelligence in professional sport events industy. This research was a path 
analysis research that was implemented in the form of a mixed-methods (qualitative-
quantitative) approach. The statistical population of the research included all referees of the 
Super League of football and volleyball in the country, among whom 110 football, volleyball 
and basketball referees were selected by purposive sampling. The research tool was a 
researcher-made questionnaire, which after confirming its formal and content validity by a 
group of experts (10 international refree), its internal reliability was used using Cronbach's 
alpha method. The research tool included the variables of quality of judgment, opportunity 
for growth and promotion, training and learning, security of judgment and media coverage, 
in which the role of technology was set on having a dynamic league. became In order to 
analyze the data, PLS-2 software used. After ensuring the appropriate fit of the research model 
based on Locker and Fornell's three indices, the results of data path analysis showed that the 
two constructs of judging quality and teaching and learning had the greatest impact on the 
dimensions of judges' efficiency. Therefore, it is suggested to the presidents of the relevant 
federations to pay special attention in operationalizing this category and moving towards the 
technologies determined by the international federations. 

 
Keyword: Artificial Intelligence, Video Check, Super League, Judgment Quality, Wireless 

Communication . 
 

 

 

 

 



 1-13(، 1404) 6،در ورزشینی دوفصلنامه مدیریت و کارآفر              .   .. صن تمدلسازظ فرف ت هوش مصنوعی در 

3 

 

 مقدمه
بررسی روند رو به رشد بکارگیری فناوری در صنعت ورزش مبین آن است که استقرار فناوری و 

های مدیران رویداد که معضلات و چالشعلاوه بر این به عنوان ابزاری است که های مختلف ورزشیتکنولوژی

مختلف در سطح های رسمی تورنمنتو  یورزشهای فعالیت رگزاری رویدادهای ورزشیبو  یسازمانده را در

متمایزکننده در نمایش کیفیت نقش مربیان و  داقل رسانده، بلکه به عنوان راه کار و استراتژیحی جهان

در اماکن ورزشی نیز . (Abdlkhader etal, 2020, 68های تمرینی ایفای نقش کرده است )روش

کاربرد  شامل ها و امکانات مدرن، نه تنهااز مکان یعیاطلاعات در محدوده وس یفناور یکاربرد یاهرنامهب

امکانات ثبت و نگهداری  هوشمند یهاستمیس شود بلکه دربرگیرندهی میادار ونیاتوماس یها ستمیهوشمند س

ی ثبت و هاستمیس، طیبل یکنترل دسترس ستمی، سدادهایرو تیریمد یبرا یارتباط یهاستمی، سیورزش

تماشاگران  نظارتکنترل و  ستمیس ی و در نهایتونیزیتلوپخش  ی هوشمندهاستمیاطلاعات مسابقه، س نمایش

 حوزه صنعت ورزشاطلاعات در  یناوردر یک دهه اخیر توسعه فرو، از این  .(2020)داریو و همکاران،  باشدمی

های مختلف مرتبط ی در بخشاتینقش ح انسته استرشد چشمگیری داشته و تو ویژه مسابقات ورزشیه ب و 

  .(Saw, etal, 2016) با ورزش و صنعت رویداد ایفا کند

باشد. نقش غیر قابل صر به عملکرد ورزشکاران و مربیان نمیحاما نقش فناوری اطلاعات در ورزش تنها من

د تکنولوژی در ورزش هزاره ورو ی از مهمترین ابعادورزش علمبرخورداری و ایجاد اطلاعات در  یفناورانکار 

پرورش و  یریادگی، بهبود های مختلف مرتبط با ورزشوزهحی در قاتیتحق یهاتیفعال باشد. انجامسوم می

 مهمترین ابعاد های ورزشی با هدف دستیابی به بهترین عملکردی تکنیککیمکان لیو تحل هی، تجزیگریمرب

دیل به یک اهرم قدرتمند برای کشورهای برخوردار از این باشد که تبفناوری در دنیای ورزش میتکامل 

وی که بنابر اظهار نظران متخصصان حبه ن. (Mohammadi, Ghaedi, 2020, 19باشد )ها میفناوری

در ورزش  ها و نرم افزارهای کامپیوتریبکارگیری انواع برنامه یبه زود ندهیدر آفناوری فعال در صنعت ورزش 

مبدل  گذاران، مربیان و همچنین ورزشکارن نخبهدستاورد به اولویت اصلی سرمایه نیبهترو  تیفیکبهترین با 

استفاده از  توسعه فناوری در ورزش های جدید از دیگر حوزه اما. (Cummins et al, 2016) گرددمی

دی از طریق سه بعآموزش  ،ورزشکارانعملکرد و اجرای  لیو تحل هیتجزبرای  ایانهیرا هایهای رنامهظرفیت

 ستمیس افزارهای کنترل موقعیت،کنترل عملکرد ورزشکاران خارج از سالن از طریق نرم ،انهیراهای ویژه برنامه

ی بانیپشت یها ستمیس و تجزیه و تحلیل عملکرد رقباء و مربوط به ورود اطلاعات یها ستمیآموزش ورزش و س

 (. Can , Gan, 2011, 608) باشدمی میتصم از

(، در بررسی کاربرد تکنولوژی در ورزش قهرمانی اظهار 2015 ) زادهزمینه کریمی و هاشم در همین

آماده سازی ات تمرینهای برنامهکردن  کردنبهینهافزایش انگیزه، اعتماد به نفس، آماده سازی، داشتند که 

ورزشی مهمترین موفقیت  دسترسی به  قضاوت ورزشی وبهبود کیفیت  از یک سو و از سوی دیگر ورزشکاران

در زمینه ورزش سبب شده  شده داریپد یهاشرفتیپمجموعه  باشد.ورزش قهرمانی میکاربردهای فناوری در 

چرا که کارکرد و ردپای فناوری  ودش لیورزش تبد و یار جدانشدنی کیشر کیاطلاعات به  یوراست که فنا

 ی، پزشکیمیوشی، بی، آمار ورزشیرزشو یروانشناسهای صنعت ورزش از قبیل توان در کلیه شاخهرا می

 (. Ramesh, 2016, 278مشاهده نمود ) یستیز کیو مکان ی، حرکت شناسیورزش
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همگانی از  ای و ورزشیای از ورزش حرفهتوان ادعا کرد که در یک دهه اخیر کمترحوزهلذا به جرات می

 و اطلاعات آمار یبه روزرسانن سطح امتیازات فناوری اطلاعات چشم پوشی نمایند به نحوی که در پایین تری

 یزیربرنامه یاانهیرا ستمیس از طریق یک ماًیمستق ها و حتی کانون هواداراندراسیونها، فمربوط به باشگاه

از  یاحوزه هر باًیمدرن، تقر یآورفن نیبا استفاده از چن نی. بنابرا، میسر و قابل دسترسی شده استشده

 کده کوچکتنگی که با سازماندهی تسهیل شده از طریق فناوری دارد به یک دهتنگا یارتباط لیورزش به دل

 ,Seyfollahpoor etalتبدیل شده است که فاقد هرگونه محدودیت زمانی و مکانی است ) ونیاتوماس

رسد که صنعت رویدادهای ورزشی به نظر می های عوامل اجرایی دراما با توجه به محدودیت (.93 ,2020

های صنعت ورزش از از سایر حوزهویژه عملکرد ورزشکاران، مربیان و داوران بیش ه ای و بحرفهحوزه ورزش 

 ن متأثر شده است. آمقوله تکنولوژی و پیامدهای 

انکار از  بلخطاهای انسانی و از جمله خطاهای داوری در رویدادهای حساس جزیی جدایی ناپذیر و غیرقا

وی ز ساهای ورزشی مختلف به عنوان راهکاری پیشگیرانه ار فناوریباشد که استقرجذابیت صنعت ورزش می

ررسی (. بCarlos etal, 2019, 647المللی رشد چشمگیری در این حوزه داشته است )نهادهای متولی بین

 شتریهاست که بمدتباشد که روند رو به رشد برگزاری مسابقات در کشورهای پیشرو موید این واقعیت می

دهای ورزشی مجری رویدا هایزمانالمللی المپیک گرفته تا ساهای متولی ورزش از کمیته بینماننهادها و ساز

از طریق ران داوقضاوت و  کمک به یبرا کارکردهای فناوری ریو سا یپاسخ فورقابلیت از های ملی( )فدراسیون

نظمی و اختشاش در بی رین تصمیم و جلوگیری از ایجادایجاد یک سیستم ارتباطی گروهی با هدف اخذ بهت

ا و اتخاذ هداوران حل تعارض یاصل(. از آنجایی که وظیفه  Kubayi etal, 2021, 162برند )بهره می زمین

ت کمک های توانسته اس، استقرار فناوریکلمه قضاوت است کیو در  یو به موقع در باز حیصح یهامیتصم

استفاده  ،ریچشمگ راتییتغ. به عنوان مثال (Han etal, 2020, 664شایانی در حصول این هدف ایفا نماید )

 یبرا یریتصو یهاشنیمیحسگر، ان یدارا یهاپرچم ها،یبه صورت گوش یاطلاعات در حوزه داور یاز فناور

هایی رایج در فناوری چک دئویخط دروازه و و یاز راه دور داوران، تکنولوژ یهاآموزش کمک داوران، آموزش

 چیو ه مبهم است د،یآیم شیپ یباز نیکه در زم ییاز خطاها یاریبس است که حواض .دباشناین زمینه می

 (. Seyfollahpoor etal, 2020, 94) غلط بودن آن وجود ندارد ایو  حیصح صیتشخ یبرا یراه

وی حگیرد به نکه مورد استفاده قرار می هاستداوران سال یبررس یبرا دئویپخش و یهاستمیسبنابراین 

های پیشرفته و اسکوربردهای مجهز به دوربین 1ایها و استادیوم های ورزش حرفهریبا تمام سالنکه تق

. استقرار (,Kubayi etal, 2021دهد)هوشمندی هستند که اطلاعات را به سیستم کامپیوتری انتقال می

م مناسب در حداقل های کمک داور فوتبال در جهت اتخاذ تصمیو سایر تکنولوژی 2های بازبینی سریعفناوری

در کریکلت و تکنولوژی کمک  3سیمزمان، ارتباط داور سوم با داوران داخل زمین یا استفاده از تکنولوژی بی

خیر و سیستم  ایکند یخط دروازه عبور م یتوپ از رو ایآ نکهیادر فوتبال برای اطمینان از   4داور ویدویی

انجام شوت در بازه زمانی اختصاصی هر تیم و سیستم چک  در بسکتبال جهت اطمینان داوران از 5بازی مجدد
 

1 . Profession sports venues 

2 . Instant reply 

3 . Wireless communication system 
4 . Video Assistance referee 

5 . Replay system 
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 ,Rameshهای بارز کارایی فناوری در ورزش می باشند )در والیبال، تنیس خاکی و بدمینتون از چهره 1مجدد

اندرکاران فعالان صنعت ورزش بدیهی و غیرقابل اما موضوعی که در این زمینه بر همه دست .(279 ,2016

گیرد که با توجه به تمایلات طرفداران تئوری جذابیت ورزش بر مبنای واقعیت نشأت می تغییر است از این

ای، هیچ نیرویی رفهحها در بخش ورزش جود مخالفان متعدد کاربرد فناوریاشتباهات انسانی و همچنین و

پیشروی خود  ان به مسیرنتوانسته است مسیر نفوذ فناوری در ورزش را مسدود کند و این اهرم توانمند همچن

(. از سوی دیگر این موضوع غیر قابل اجتناب است که استقرار Kubayi etal, 2021, 168) دهدمیادامه 

المللی در راستای میزبانی رویدادهای ورزشی رزشی به یک استاندارد رسمی و بینهوش مصنوعی در اماکن و

گرانه که اشبتشاشات و رفتارهای اواغ ان مبدل گشته است. همچنین بروزتعیین واقعی قهرم بزرگ و مهم و

پیوندد، تاکیدی ت گسترده طرفدران، به وقوع میهای میزبان جمعیستادیوم ورزشمتعاق اشتباهات داوری در ا

 (. Spitz, etal, 2021, 149باشد )ای دنیا میدر استقرار فناوری در ورزش حرفهمضاعف 

های ز بدرفتاریر اینکه همواره بسترسافناورانه علاوه ب هایدر سوپر لیگ ورزش کشور نیز فقدان زیرساخت

ز رویکرد اموضوع  نتنزل سطح کیفی مسابقات را موجب شده است. ای اخلاقی ورزشکاران و مربیان بوده است،

عی چالش های هوش مصنوای با کاربرد قابلیتدیگری نیز حائز اهمیت است. عدم آشنایی ورزشکاران حرفه

ء و ضعف وان یک خلانداوری و قضاوت را فراهم نموده است که این موضوع همواره به ع متعددی را در امر

 هدف از  رونیاز اشود. های ملی کشور محسوب میعمده در میزبانی رویدادهای ورزشی بزرگ برای فدراسیون

 .ودبر های استقرار هوش مصنوعی در توسعه مسابقات سوپر لیگ کشواین مطالعه شناسایی ابعاد ظرفیت

  شناسی:روش
الب تحلیل تحقیق حاضر از نوع تحقیقات توصیفی بود که در زمره مطالعات کاربردی قرار داشته و در ق

فاز کیفی  کمی( انجام گردید. نمونه آماری -معادلات ساختاری و به شکل تحقیقات آمیخته اکتشافی )کیفی

ان رسمی و نفر( و مدرس 10، داوران، مربیان )نفر(5نفر از مدیران مجرب و صفی سازمان ) 20پژوهش شامل 

ر راستای شناسایی نفر( بودند که در مصاحبات نیمه ساختار یافته د 5مورد تایید فدراسیون فوتبال و والیبال )

نجام گردید تا عوامل فناورانه اثرگذار بر ارتقاء کیفیت سوپر لیگ والیبال و فوتبال کشور، به روش دلفی ا

ر هر مرحله داطلاعات به دست آمده با استناد به روش گرندد تئوری  .ع نظری حضور داشتنددستیابی به اشبا

 تکمیل گردید. 

 یاتی( عملیکم-یفی)ک  ختهیاست که به روش آم یشیمایپ - یفیتوص قاتیحاضر از نوع تحق قیتحق

 نفر( 20) سکتبالو ب (35ر) نف بالی، والنفر( 55) نفر از داوران رشته فوتبال 10 یپژوهش یفی. در فاز کدیگرد

سازمان  مهیندر مصاحبات  یقضاوت یرگیروش نمونه یکشور را داشتند بر مبنا گیکه سابقه قضاوت در سوپر ل

رفت. در انتخاب انجام گ یبه اشباع نظر یابیتا دست یفاز از پژوهش در قالب روش دلف نیحضور داشتند. ا افتهی

 لیع تحلاز نو قاتیدر تحق ازیمورد ن یه به حداقل نمونه آمارپژوهش با توج یفاز کم یآمار های نمونه

هدفمند  یرگی به صورت نمونه بالیفوتبال و وال ونیفدراس ینفر از داوران رسم 120(، تعداد q≥5≤10)ریمس

 و کامل مورد استفاده قرار گرفت.  حیصح یپرسشنامه عودت 110تعداد  تیانتخاب شدند. در نها

 

1 . Video Check 
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ت، قضاو تیفیک یرهایپژوهش بود که شامل متغ یفیشنامه مستخرج از فاز کشامل پرس قیابزار تحق

بر ابعاد  یربود که در آن نقش فناو ایهقضاوت و پوشش رسان تیامن ،یریادگیفرصت رشد و ارتقاء، آموزش و 

 کهنیوجه به ا. با تدیگرد می( تنظادیز اری: بس5کم تا  اری: بس1) یپنج ارزش یکرتیل اسیمذکور به صورت مق

 یساز یه بومبحوزه ورزش مورد استفاده قرار نگرفته بود، در گام نخست اقدام  قاتیپرسشنامه پژوهش در تحق

نفر از  5 اریتپرسشنامه در اخ ،ییو محتوا یصور ییاز روا نانیابتدا جهت اطم ظورمن نی. بددیپرسشنامه گرد

از ده سال  شترینفر داوران با سابقه ب 5 نیچنمرتبط با پژوهش و هم نهیفعال و آگاه در زم یدانشگاه دیاسات

 یاکتشاف یملعا لیقرار گرفت. پس از اعمال نظرات و اصلاحات مورد نظر متخصصان، با استفاده از تحل یداور

ا شدند و موارد جابه ج یکم، حذف و در برخ یبار عامل یدارا یهاهی( گوβ≤4/0) مکسیچرخش وار یبر مبنا

قرار  دیید تاو مور یکرونباخ بررس یبه روش آلفا یشیمطالعه آزما کیپرسشنامه در  ابعاد یدرون ییایسپس پا

، از  نرم افزار  محور انسیوار افزارهاینرم تیبه مز توجهها با داده لیو تحل هی(. به منظور تجزα≥78/0گرفت )

PLS-2  و نرم افزارSPSS دیاستفاده گرد (05/0≥P.) 

  هاظ پژوهش:یافته

درصد از داوران دارای کارت داوری  37های آماری پژوهش های جمعیت شناختی نمونهگیبر اساس ویژ

سال برخوردار بودند. در  15تا  10درصد داوران از یابقه داوری بین  67المللی بودند همچنین با درجه بین

درصد  21%( بود و  66مولفه مدرک تحصیلی نیز بیشترین فراوانی مربوط به سطح تحصیلات کارشناسی )

های درصد از نمونه 96دارای مدرک تحصیلی کارشناسی ارشد بودند. همچنین بر اساس اولین گویه پرسشنامه، 

های  ورزشی در برگزاری رویدادهای ورزشی در سوپر آماری دارای رویکرد موافق با بکارگیری و استقرار فناوری

گانه های سهای الگوی پژوهش بر مبنای ملاکهگیری شاخصدر گام نخست برازش اندازه لیگ کشور بودند.

، پایایی ترکیبی و روایی همگرا و واگرا( مورد بررسی قرار 2( )ضرایب بارهای عاملی1981) 1فورنل و لارکر

ها )آلفای کرونباخ( و مقادیر بار عاملی متغیرهای آشکار . ضریب پایایی سازه(2017)داوری و عدن ور، گرفت

 (. LF≥4/0الگوی پژوهش بود )حاکی از برازش مطلوب 

ها بود نشان دهنده پایایی مناسب برای این شاخص 3گلداشتاین یا پایایی ترکیبی -بررسی ضریب دیلون

باشد. با توجه ها می(. میانگین واریانس استخراج شده سومین ملاک جهت بررسی روایی همگرای سازه > 7/0)

وی پژوهش نیز تایید گردید. به منظور اطمینان از برازش بخش واگرای الگ ، روایی5/0به مقادیر بالاتر از 

به دست آمده   tاست که با توجه به مقادیر  Zساختاری الگوی پژوهش، معیار اول توجه به ضرایب معناداری 

(، 2R(. مقادیر )1باشد )جدول درصد می 95داری متغیرها در سطح اطمینان (، معناt >±96/1برای متغیرها)

(2Q( و )2fاز دیگر معیارهای بررسی برازش ساختاری الگوی پژوهش می ) 2باشد. با توجه به ضرایبR 

به ترتیب برای اثرگذاری ضعیف، متوسط و  67/0و  33/0، 19/0متغیرهای پژوهش بر مبنای مقادیر ملاک 

قادیر ملاک برای متغیرهای پژوهش، با توجه با م 2Qقوی برای شاخص تعیین گردید. همچنین بررسی مقادیر 

 

1. Fornell & Larcker 
2 .Loading Factor (LF) 

3. Composite Reliability (CR)  
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بینی قوی در این معیار بودند. درنهایت بررسی شاخص اندازه ، حاکی از قدرت پیش35/0و  15/0، 02/0

 (.2( مؤید اثرگذاری مطلوب متغیر برونزا و برخورداری از برازش ساختاری الگوی پژوهش بود )جدول 2fتأثیر)
 

 نتایج بررسی برازش ساختاری الگوی پژوهش -1جدول شماره 

 α t LF CR AVE های آشکارهساز

 68/0 77/0 81/0 29/6 79/0 کیفیت قضاوت

 71/0 82/0 74/0 27/9 81/0 فرصت رشد و ارتقاء

 66/0 84/0 78/0 72/7 83/0 آموزش و یادگیری

 76/0 79/0 64/0 48/8 78/0 امنیت قضاوت

 75/0 83/0 73/0 82/7 82/0 پوشش رسانه ای
 

برازش ساختاری الگوی پژوهش نتایج بررسی -2جدول شماره    

 2R 2Q 2f متغیرها

 29/0 36/0 58/0 کیفیت قضاوت

 27/0 38/0 48/0 فرصت رشد و ارتقاء

 26/0 40/0 54/0 آموزش و یادگیری

 31/0 39/0 43/0 امنیت قضاوت

 38/0 46/0 46/0 پوشش رسانه ای
  

ستفاده از آزمون با ا  ینمونه بردار تیکفا و شاخص ایسازه ییپژوهش، ابتدا روا ریمس یالگو میدر فاز ترس

ارش شده گز 2ها در جدول شماره آزمون نیا ریبارتلت مد نظر قرار گرفت مقاد تی( و کروKMOام او ) یک

 .دیگرد دییتأ ینمونه بردار تیکفا وسازه  ییاز دو شاخص روا نانیآنها، اطم ریاست که با توجه به مقاد
 

KMO متغیرهای آشکار پژوهش  نتایج پایایی، روایی سازه و آزمون -3جدول شماره    

 ابزار تحقیق
تعداد 

 گویه
آزمون  پایایی

KMO 

آزمون معناداری

 بارتلت
 نتیجه

 تایید 001/0 * 791/0 76/0 6 رفتاری -ابعاد عاطفی

 تایید 000/0 * 764/0 81/0 5 زیرساخت ها

 تایید 000/0 * 829/0 73/0 6 ابعاد رویداد

 P ≤ 05/0                                                                                                                   سطح معناداری

 

محاسبه گردید. برای این شاخص سه  1GOFنهایت برازش کلی الگوی پژوهش، بر مبنای شاخص  در

. (2017)داوری و عدن ور، باشندف، متوسط و قوی میبه عنوان مقادیر معرف ضعی 36/0و  25/0، 01/0مقدار 

  .(6)جدول  است نییتع بیمتوسط ضر و 2یضرب دو مقدار متوسط اشتراک مجذور شاخص، نیا

 

1. Goodness Of Fit 

2. Communality 



 

 1-13(، 1404) 6دوفصلنامه مدیریت و کارآفرینی ورزشی،                ..    .در صن ت یهوش مصنوع ت فرف ظمدلساز

8 

 

 

 نیابرااست و بن 49/0پژوهش برابر  نیدر ا GOF یمقدار محاسبه شده برا شودیکه مشاهده م طورهمان

 گردد.برازش مطلوب الگوی پژوهش تأیید می

GOF=√𝑐𝑜𝑚𝑚𝑢𝑛𝑎𝑙𝑖𝑡𝑦⃑⃑ ⃑⃑ ⃑⃑ ⃑⃑ ⃑⃑ ⃑⃑ ⃑⃑ ⃑⃑ ⃑⃑ ⃑⃑ ⃑⃑ ⃑⃑ ⃑⃑ ⃑⃑  ⃑ × 𝑅²⃑⃑⃑⃑ = √0/714 × 0/581 = 0/49 

های آشکار بر سازه نهایی پژوهش اکی از اثرگذاری معنادار کلیه سازهحلیل مسیر الگوی پژوهش حبررسی ت

( از بالاترین بار عاملی برخوردار =78/0LF( و آموزش و یادگیری )=81/0LFبود. اما دو سازه کیفیت قضاوت )

 (.1د )شکل بودن

  

 های پژوهش بر مبنای الگوی مفهومی پژوهشرابطه بین سازه -1شکل شماره                       

 گ رظ: بحث و نت جه
ای در برگزاری های مختلف صنعت ورزش بسترساز تغییرات گستردهدر یک دهه اخیر ورود فناوری به لایه

ای و مهمتر از ، کیفیت تمرین، کیفیت پوشش رسانهاشارویدادهای ورزشی شده است، به نحوی که اجرا، تم

 ,Spitz, etal, 2021)همه کیفیت قضاوت و عملکرد داوران را وارد برهه جدید از زندگی ورزشی کرده است 

مسابقات  گیسوپر ل یداور یبخش تیفیدر ک یاستفاده از هوش مصنوعلذا در پژوهش حاضر تاثیر  (.149

ی مورد بررسی قرار گرفت. سه بعد ریو تصاو رلسیارتباط وا ،ییویدیکمک داور و ددر ابعاو فوتبال  بالیوال

نتایج تحلیل مسیر الگوی پژوهش نشان داد که کیفیت قضاوت و ارتقای فرصت رشد و یادگیری بیشترین تاثیر 

(، اسپایتز 2021های انجام شده توسط کوبایی و همکاران )که با نتایج پژوهش را بر سازه نهایی پژوهش داشتند

(، 2020(، سیف الله پور و همکاران )2020(، هان و همکاران )2020) 1(، ویندت و همکاران2021اران )کو هم

( و یوچو و همکاران 2018) 2(، نپارت و همکاران2019(، عبدالادر و همکاران )2020) محمدی و همکاران

های ورزشی فناوری هوش مصنوعی در رشتهده از ( که در نتایج خود به کارایی مفید و مثبت استفا2016)

 . راستا بودمختلف اشاره داشتند، هم

 

1 Windt etal 

2 Neupert  etal 
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ود ( گزارش گردید. آنها ور2016از جمله پژوهش همسو با تحقیق حاضر، توسط رامش و همکاران )

ساسی در های ورزشی رزمی که دارای چالش افناورانه هوش مصنوعی را در رشته هایای از قابلیتمجموعه

شدت  دانند. تعیین دقیق کیفیت وامتیازدهی بودند را مزیت اصلی هوش مصنوعی در ورزش میقضاوت و 

ورد تردید مهای مجدد و ضربه و همچنین استفاده از تصاویر سه بعدی و امکان بازبینی تصاویر در درخواست

ری ر چشمگیدانند که به طوهای رزمی و برخوردی میزیتی ویژه از هوش مصنوعی در ورزشمربیان را م

تقاد رنجبری موجود در امتیازدهی را مرتفع ساخته است. به اع هایدر داوری را فراهم نموده و چالش سهولت

انش را د یگردآور نهیو هز شیدانش را افزا یاطلاعات، دامنه و سرعت گردآور یفناور(، 2019و همکاران)

دانش  تیمنا یکم فیدانش، نه تنها در توص یابیو باز رهیاطلاعات در ذخ یهایفناور ی. برتردهدیکاهش م

 یبرا یو ابزار منبع اناست و به عنو یضرور گرید یهابلکه در کاربرد و مبادله دانش و حوزه کندیم نیرا تام

 ها در راستای مولفه فرصت رشد و یادگیری بود. که این یافته رودیدانش به کار م شرفتیپ

ری از موانع ای اساسی از قبیل عدم آشنایی داوران با کاربرد فناوهرسد که وجود چالشهرچند به نظر می

 نهیداع در زمو اب ینوآورباشد اما، می های ورزشی در رویدادهای ورزشیاصلی عملیاتی و استقبال از فناوری

 تواندیو توپ م یباز نیزم طیمح، در سوت داوران، پرچم کمک یمانند طراح یکیالکترون ستمیو س لیوسا

و همکاران  پوراللهای مشابه، سیفعه(. در مطالJanston etal, 2018, 99باشد ) دیملکرد داوران مفبر ع

انکار فناوری  (، در بررسی نقش فناوری اطلاعات بر عملکرد داوران فوتبال ضمن تاکید بر نقش غیرقابل2019)

جهت  قیمدرن و دق یهایاع فناوربه انو یداور میشدن تبر کارایی عملکرد داوران، اظهار داشتند که مجهز 

 جان،یحال ه نیاست. با ا یمهم در داور اتیاز ضرور یکی ،یباز جانیه شیابه حداقل رساندن اشتباهات و افز

د، اما تلاش کنیم هیورزش پرطرفدار توج نیا یرا برا یخطا در داور یفوتبال همواره جا یسرعت و وسعت ذات

 سیرئ هکاست  یدر حال نیممکن برسد. ا زانیم نیتر نییباهات به پااشت نیاست تا سطح ا نیمحققان بر ا

به  یکمک دیبا یتکنولوژ داور شود. ییتوانا نیگزیتواند جاینم یمعتقد است که، تکنولوژ فا،یداوران ف تهیکم

 تواند به عنوان جایگزین عامل انسانی قلمداد شود. ینم یداور باشد ول

ارتباط  ستمیدارند در قضاوت از س لیاکثر داوران فوتبال کشور تماکه آنها موید آن بود  تحقیقنتایج 

قابل توجه آنها  شیبه واسطه گرا هیرو نیو ساعت خط دروازه استفاده کنند و ا برهیپرچم و ستمیس ،ییویراد

 یاوردر د یفناور نیاز ا استفادهاز  ونیو فدراس یداور تهیکم تیاطلاعات در فوتبال و حما یبه کاربرد فناور

مناسب در جلوگیری از اغتشاشات، نقش عامل اشتباهات انسانی را نیز کم  که علاوه بر استراتژی فوتبال است

های ( در بررسی استفاده از گوشی2019و همکاران ) محمدی (.Spitz, etal, 2021, 149)نماید می گرن

قابل نصب در گوشی های هوشمند های کاربردی ش اظهار داشتند که توجه به مشخصهورز حوزههوشمند در 

محبوبیت سازی و اثرات اجتماعی از مهمترین دلایل مقبولیت و از قبیل چندکاربردی بودن هم زمان، شخصی

( ایجاد پلی توانمند بین ورزش، تکنولوژی 2014) 1باشد. کنث و همکارانهای نوین در صنعت ورزش میفناوری

ها مؤید آن بود که در زمینه دانند. نتایج تحقیقات آنروزی میهای امو اطلاعات را ویژگی اصلی سازمان

پردازش و اجرای وظایف مدیران عملیاتی، تکنولوژی همچون نقشه مسیری است که نمای کاملی از وضعیت 

سازی مشتریان و حامیان مالی، به جریان انداختن خلاقیت و استفاده از ظرفیت آتی سازمان را  از طریق فعال

 

1 . Kenneth 



 

 1-13(، 1404) 6دوفصلنامه مدیریت و کارآفرینی ورزشی،                ..    .در صن ت یهوش مصنوع ت فرف ظمدلساز

10 

 

 

های تحقیق حاضر در فرصت رشد و یادگیری ها حداقل با یافتهکشد که این یافتهرا  به چهره می هارسانه

با اشاره با پیامدهای مثبت استفاده از فناوری اطلاعات  (2011) 1همین راستا کن و همکاران ر. دهمسو بود

کنترل و  یان داشتند کهب "المپیک تکنولوژی "(، با بکار بستن واژه 2008در مسابقات المپیک بیجینگ )

های مدار بسته با کیفیت تصویر بالا و های دوربینهای ورزشی از طریق فناورینظارت دقیق بر استادیوم

مقاومت تکنولوژی بر همچنین توانایی مخابره تصاویر ورزشی بدون تاخیر زمانی شواهدی بر پذیرش بدون 

ای و امنیت ها با دو مولفه پوشش رسانهیافته ( که اینCan , Gan, 2011, 608باشد )صنعت ورزش می

های والیبال، فوتبال و بسکتبال و قضاوت پژوهش حاضر هم راستا بود. در این زمینه کمیته آموزش فدراسیون

های آموزشی و همچنین دعوت از تواند از طریق برگزاری کلاسین دپارتمان داوری سازمان لیگ میهمچن

ن آشنا کردن داوران با شیوه استفاده از هوش مصنوعی در ابعاد مذکور، سطح مدرسان فدراسیون جهانی ضم

 را فراهم نماید.  ایمطلوبی از امنیت قضاوت و همچنین پوشش رسانه

محور در مسابات ملی از  های رویداداز فناوریاما باید اذعان داشت که اولین اقدام در این زمینه استفاده 

ترین و مشهودترین ( پیشرفته2020) 2باشد. به اعتقاد عبدالقادر و همکارانمی هاراسیوندطرف سازمان لیگ ف

های ورزشی در ک مشاهده کرد. استفاده از فناوریمپیتوان در مسابقات پارالهای ورزشی را میکارایی فناوری

متفاوتی از  المپیک ریو در رشته بسکتبال علاوه بر اینکه ارتقای عملکرد ورزشکاران با سطوحمسابقات پار

ها را از طریق عدم مداخله و حضور فیزیکی داوران در صحنه رقابت وانی را سبب شده بود، کیفیت بازینات

های صورت یشرفت( بیان داشتندکه استفاده از پ2019همین زمینه کارلوس و همکاران ) در افزایش داده بود.

ای در دنیا مبدل بزار کیفیت بخشی ورزش حرفهترین اگرفته در حوزه فناوری و هوش مصنوعی به یکی از مهم

 های ورزشی و همچنین ارتباط تنگاتنگ ورزش و اقتصاد،یاست موجود در کسب مقامگشته است. با توجه به س

ی موجود جهت به حداقل رساندن و اافزارهیکی از مهمترین کاربردهای هوش مصنوعی استقرار و تمرکز نرم

 باشد. داوری و قضاوت مسابقات می نهیا حذف اشتباهات رایج در زمی

ایت جدی بر اساس اظهارات جامعه کیفی نیز فقدان بسترهای لازم از سوی سازمان لیگ کشور و عدم حم

اظهار که مدیران توان گونه میمدیران ارشد دو فدراسیون مانع اساسی دراین زمینه بوده است. بنابراین ، این

نین بسترسازی بال و بسکتبال به منظور ارتقای سطح کیفی مسابقات و هم چهای فوتبال، والیفوقانی فدراسیون

، از گلی فرصت رشد و ارتقای داوران و پیشگیری از هرگونه اغتشاش و اعتراض در زمان برگزاری مسابقات

 ی کردن اینای در عملیاتبرای داوران، اهتمام ویژه شیزهای وربکارگیری فناوری هایکارگاه طریق برگزاری

با توجه به  المللی داشته باشند.های بینردهای تعیین شده از سوی فدراسیونمقوله و حرکت به سوی استاندا

ت دو فدراسیون های معتبر دنیا، به ریاسو همچنین با استناد به تجارب لیگنتایج بدست آمده از این مطالعه 

های گزاری کارگاهدر وهله نخست با بر شود کهیفوتبال و والیبال و ویژه مدیران ارشد کمیته داوران پیشنهاد م

 آموزشی استفاده از هوش مصنوعی، دانش کیفی داوران سوپر لیگ کشور را ارتقاء دهند. 

 

 

1 . Can Etal 

2 . Abdelkader 
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های جهانی و های برگزار شده توسط فدراسیونا اعزام داوران جهت شرکت در کلاسهمچنین ب

ها را در داخل کشور و برای سوپر لیگ ین فناوریای، شرایط استفاده بهینه و درست از اهای منطقهفدراسیون

ر در کشور، حضور کشور فراهم نمایند، تا ضمن بسترسازی شرایط میزبانی برای دو رشته ورزشی مذکو

مواجه باشند. همچنین  های کمتری در حوزه داوری در عرصه جهانیهای ورزشی پایه با چالشورزشکاران و تیم

های رسانه ردار از هوش مصنوعی در حین برگزاری مسابقات و نمایش آن درهای برخوای لیگپوشش رسانه

باشد که این مقوله باید مد بخشی کیفیت قضاوت داوران کشور میی، راهکاری بهینه در راستای توسعه لداخ

 ای ورزش قرار گیرد.نظر نهادهای متولی رسانه

 تشکر و قدردانی
کمیته داوران  مدیران صفی و ستادی اداره کل ورزش جوانان استان گلستان،از همکاری صمیمانه 

 همچنین بسکتبال و والیبال و فوتبال،ی های استان، بسکتبال،کمیته داوران هیاتفدراسیون فوتبال و والیبال

تقدیر  کشورسوپر لیگ  مدیرات ستادی مسئول برگزاری مسابقاتو کلیه  استانمعاونت محترم ورزش قهرمانی 

 شود.و تشکر می

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



 

 1-13(، 1404) 6دوفصلنامه مدیریت و کارآفرینی ورزشی،                ..    .در صن ت یهوش مصنوع ت فرف ظمدلساز

12 

 

 

References 
1. Abdelkader.G, Madani.R, Bouabdellah. S, Erkmen. N, Holand. FJ (2020). The 

Modern Technology to Stimulate and Improve Sports Performance for the Paralympic 

Athletes. Journal of Physical  Activity and Sport, Society, Education and , 3(2): 66-74. 

2. Can.H, Lu. M, Gan. L (2011). The Research on Application of Information 

Technology in sports Stadiums. Physics Procedia, 22 (2011) 604 – 609. 

3. Carlos, L. P., Ezequiel, R., & Anton, K. (2019). “How does video assistant referee 

(VAR) modify the game in elite soccer?” International Journal of Performance Analysis 

in Sport, 19(4), 646–653.  

4. Cummins. C, Orr. R, O’Connor. H, West. C (2013). Global positioning systems (GPS) 

and microtechnology sensors in team sports: a systematic review, Sports Med, 43(10): 

1024-1042. 
5. Dario. G., Larry. K., Mike. D (2020). Advances in the application of information 

technology to sport performance. Journal of Sports Sciences, 20, 755- 769. 
6. Davari, A., & RezaZadeh, A. (2016). Modeling structural equations with PLS 

software. University of Jihad Publications, Tehran, Third Edition. (In Persian) 

7. Han. B, Chen. Q, Lago-Peñas. C (2020). The influence of the video assistant referee 

on the Chinese Super League. Int J Sports Sci Coach 2020; 15(5-6): 662–668. 

8. Janston, K, Mage, M, Shap, R. (2018). Talent Identification in Sport: A Systematic 

Review. Sports Medicine, 48(1): 97–109. 
9. Karimi Kasvaie. N., HashemZadeh. A (2015).  The impact of new technologies in 

championship sports (case study: combat sports. The first national conference of new 

achievements in physical education and sports, Chabaha .(In Persian). 

10. Kenneth, C. Laudon, & Jane P. Laudon. (2014). Management Information Systems. 

International Journal of Computers, Communications & Control. V 2, N 1, Pp: 103-105. 

11. Kubayi A, Larkin P, Toriola A. (2021). The impact of video assistant referee (VAR) 

on match performance variables at men’s FIFA World Cup tournaments. Proceedings of 

the Institution of Mechanical Engineers”. Journal of Sports Engineering and Technology. 

March 2021. doi:10.1177/1754337121997581. 

12. Mohammadi. S., Ghadi. A (2020).  Presentation of the model of factors influencing 

the decision to use smartphones in the field of sports: the application of the technology 

acceptance model and pleasant experience . Sport Management Syudies, 12(6): 17-40. (In 

Persian). 

13. Neupert. EC, Cotterill. ST, Jobson. SA (2018). Training-monitoring engagement: an 

evidence-based approach in elite sport. Int J Sports Physiol Perform.14(1):99–104. 

doi:10.1123/ijspp.2018-0098. 

14. Ramesh. KA (2016). The Role of information technology in enhancing sports 

performance. International Journal of Physical Education, Sports and Health. 3(5): 277-

279. 
15. Ranjbari. Sh., Fallahi. Z., Sholaie. V (2019). Investigating the factors affecting 

information and communication technology (ICT) in school sports using the structural 

modeling model of interpretation", Education Technology, 4 (11): 1-4. (In Persian). 

16. Saw. AE, Main. LC, Gastin. PB. (2016). Monitoring the athlete training response: 

subjective self-reported measures trump commonly used objective measures: a systematic 

review. Br J Sports Med. 50(5):281–291. doi:10.1136/bjsports-2016-094758. 

https://doi.org/10.1177/1754337121997581


 1-13(، 1404) 6،در ورزشینی دوفصلنامه مدیریت و کارآفر              .   .. صن تمدلسازظ فرف ت هوش مصنوعی در 

13 

 

17. Seyfollahpoor. P, Zarei. A, Khadayari. A (2020).   The role of information technology 

on the referees' performance in Iran's premier football league", Journal of Sports Sciences, 

12 (39): 104-91. (II IIIIIII). 

18. Spitz. J , Johan. W , Daniel. M , Williams. AM, Helsen.WF (2021).Video assistant 

referees (VAR): The impact of technology on decision making in association football 

referees, Journal of Sports Sciences, 39:2, 147-153. 

19. Windt. J., Kerry. MD., Taylor. D (2020). To Tech or Not to Tech? A Critical Decision-

Making Framework for Implementing Technology in Sport. Journal of Athletic Training 

55(9):902I910. III: 10.4085/1062-6050-0540.19. 

20. Yu Chou. T., Yu-Chih. Y (2016). The Study of Taekwondo Athletes’ Behavioral 

Tendency towards Utilization of Electronic Protection. The Journal of Human Resource 

and Adult Learning, Vol. 11, Num. 2: 9-23. 

 


